BIBLIOTECA DE J&EG O

El JUEGO COMO HERRAMIENTA DE APRENDIZAJE/

OBJETIVO GENERAL: Que los NNJA, aprendan mientras juegan, explordndo y
desarrollando sus movimientos por medio del mismoy exteriorizando sus sentimientos y
emosiones, mejorando sus habilidades psicosociales.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Sentirse bien consigo mismo y con el entorno
e Se expresa con libertad

e Mejorar sus relaciones sociales
Mejora su capacidad de aceptar reg
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Se hace un circulo con todos los
participantes del grupo, uno de ellos estara
en el centro, todos estaran sentados, el
participante que esta en el centro se tapara
los ojos, y dos compafieros cambiaran de
lugar mientras todos hacen ruido con los
pies o las palmas, el participante del centro
se quita la venda y debera adivinar quien se
cambid de lugar, asi cada participante va
pasando, se puede subir el nivel haciendo el
cambio de 3 o mas participantes; También
se puede hacer con objetos y cambiar los
objetos de las manos de los participantes.



